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PROLOGO.

El presente Campeonato se jugara conforme a las Reglas
Oficiales del Béisbol, siempre y cuando no colidan con las Condiciones
del Campeonato aqui aprobadas, las cuales seran aplicadas con
prelacion por la Junta Directiva de la Liga, en caso de discrepancia.

La modificacion total o parcial de las Condiciones del
Campeonato, una vez que hayan ido aprobadas en la Convencién
Anual, solo sera posible con el voto unanime de los Ocho (8) equipos
y la aprobacion de la Junta Directiva de la Liga

Las Condiciones del Campeonato aprobadas solo tienen vigencia
para la temporada a que se refieren. Si por resolucion de la Asamblea
alguna disposicion se aplica a mas de una temporada, debera dejarse
constancia de este hecho en Acta aparte.

La consideracién de las Condiciones del Campeonato se hara
clausula por cldusula de forma tal que aquellas que vayan quedando
aprobadas, o negadas, quedaran en firme, aun antes de terminar la
revision de las Condiciones.



CAPITULO 1.

1.0 EL CAMPEONATO.

1.01.- El Campeonato se jugard de acuerdo al CALENDARIO
OFICIAL aprobado por la Asamblea de la LIGA, y no podra ser alterado
o modificado en el orden o en el nUmero de juegos, salvo que por
fuerza mayor o decisién unanime de los Ocho (8) Equipos.

Es obligacién que todos los Equipos cumplan con el nimero de
juegos que tengan fijados en el CALENDARIO OFICIAL, es decir, los
juegos de la Ronda Eliminatoria, del Round Robin y aquellos que se
necesiten para decidir el ganador de la Serie Final.

Dos equipos pueden ponerse de acuerdo en cuanto a la fecha.
Se exceptian los juegos a que se refieren el articulo 2.03.e.

El CAMPEONATO se jugara con la pelota WILSON 1010.

1.02.- Participaran en el Campeonato ocho (8) equipos a saber:

LEONES DEL CARACAS, B.B.C.
TIBURONES DE LA GUAIRA, B.B.C.
TIGRES DE ARAGUA, B.B.C.
NAVEGANTES DEL MAGALLANES, B.B.C.
CARDENALES DE LARA, B.B.C.
AGUILAS DEL ZULIA, B.B.C.

CARIBES DE ANZOATEGUI, B.B.C.
BRAVOS DE MARGARITA, B.B.C.



1.03.- El Campeonato se jugara por el sistema de todos contra
todos entre los Equipos Leones del Caracas, Tiburones de La Guaira,
Tigres de Aragua, Navegantes del Magallanes, Cardenales de Lara,
Aguilas del Zulia, Caribes de Anzoategui y Bravos de Margarita.

1.- El orden de la clasificacion debera establecerse de acuerdo al
nimero de juegos ganados y perdidos por cada Equipo. En caso de
empate en un mismo lugar en el orden de clasificacion, si no implica
que alguno de los Equipos empatados pueda quedar fuera de la
clasificacidn, el orden entre los Equipos empatados se determinara en
la siguiente forma:

1.1. Se considerara mejor clasificado aquel club que haya
logrado el pase al Round Robin en un menor nimero
de juegos.

1.2. Si esto es igual, y el empate es entre dos (2) Equipos,
el que haya tenido dominio en la serie particular entre
ambos.

Como el numero de juegos entre Equipos en la Ronda
Eliminatoria es impar, alguno ha debido tener dominio en la serie
particular. Sin embargo, si por no haberse efectuado algin juego cuyo
resultado no determine que un club quede fuera de la clasificacion, y
ambos estén igualados en el punto 1.1, el orden se decidira por sorteo.

1.3 Si el empate es entre mas de dos Equipos, clasifican en
orden preferente los que hayan logrado la clasificacion en menor
numero de juegos.

De ser esto igual, el orden se determinara por sorteo.

Se efectuara un solo sorteo para dirimir todas las situaciones de
empate que lo requieran de acuerdo a lo establecido en la clausula.

2.- Los empates en el orden de la clasificacidon, cuando impliquen
la posibilidad para un Equipo de quedar excluido de ella, deberan
resolverse en el terreno. Si son sélo dos los Equipos empatados en el



quinto lugar de la clasificacion, se efectuara un juego adicional entre
estos dos Equipos. Si son mas de dos los Equipos empatados en el
ultimo lugar de la clasificacion (incluyendo el caso extremo de que
todos los ocho Equipos terminen empatados), deberan realizarse dos o
mas juegos adicionales, de acuerdo con los resultados de un sorteo a
ser implementado por el Presidente de la Liga o quien haga sus veces.

Los Equipos empatados que deben decidir su clasificacion en el
terreno seran numerados, por sorteo, sélo a los efectos de determinar
el orden en que se efectuaran los juegos de desempates, segun la
tabla a que se refiere el articulo 1.06.

1.04.- El campeonato tendra dos (2) etapas. La primera de ellas
sera de DOSCIENTOS CINCUENTA Y DOS (252) juegos, a razon de
SESENTA Y TRES (63) juegos por Equipo, que comenzara el 12 de
octubre de 2011, dicha etapa se jugara en la siguiente forma:

a.- Nueve (09) juegos con cada Equipo.

b.- Cinco (05) home club con determinados clubes y cuatro (04)
visitantes. Esta modalidad sera revertida en la temporada siguiente.

La segunda etapa que constara:

a.- De un Round Robin o Serie Semifinal de todos contra todos
entre los cinco (5) clasificados con un total de cuarenta (40) juegos, a
razon de diez y seis (16) juegos por Equipo.

b.- De una Serie Final de siete (7) juegos entre los dos (2)
Equipos que clasifiquen en los dos (2) primeros lugares del Round
Robin.

La escogencia de sustituciones sélo se hara una vez que todos
los Equipos clasifiquen para el Round Robin.

1.05.- El Round Robin comenzara el 02 de enero de 2012 y
terminara de acuerdo al calendario aprobado para el Round Robin



(salvo que deba prorrogarse por suspensiones o0 empates). La Serie
Final comenzara el segundo dia después de terminar el Round Robin y
tendra un descanso entre el tercer y cuarto juego.

1.06.- Las normas generales en caso de empate en la Ronda
Eliminatoria son las siguientes:



Clasificados | NUmero de| Primera Segunda Tercera
Equipos fecha fecha fecha
empatados
en el ultimo
lugar de Ia
clasificacién

0 7 7vs1 Perdedor de
6 vs 2 7/1 Vs
5vs3 perdedor de
Los 3 6/2
ganadores | Perdedor de
clasifican | 5/3 Vs 4 los
2 ganadores
clasifican
0 6 6vs1l El perdedor | El perdedor
5vs?2 de 6/1 de la fecha
4vs 3 contra el anterior
Los perdedor de | juega con el
ganadores 5/2 el perdedor de
clasifican ganador la 4/3 vy el
clasifica ganador
clasifica
1 7 7vs1 Perdedor de Los
6 vs 2 7/1vs ganadores
5vs3 Perdedor de de la
(los 3 6/2 segunda
ganadores | Perdedor de fecha
clasifican) 5/3Vs4 |juegan entre
si, el
ganador de
éste juego
clasifica
1 6 6vs1 El perdedor | El ganador
5vs2 entre de la fecha
4vs 3 4/3 vs el inmediata
Los 3 perdedor anterior vs
ganadores 5/2 el perdedor
clasifican | El perdedor 6/1y el




se elimina ganador
clasifica
4vs1 El perdedor | El perdedor
3vs2 de 4/1 vs el | de lafecha
Los 2 5 anterior vs
ganadores | El ganador perdedor
clasifican clasifica 3/2
El ganador
clasifica
6vsl
5vs2
4vs3
(los 3
ganadores
clasifican
4vs1 El 5 vs el El ganador
2Vvs 3 perdedor de | del juego
Los 2 4/1. El anterior vs
ganadores | perdedor se | el perdedor
clasifican elimina de 2/3
El ganador
clasifica
4vs1 Los 2
3vs2 perdedores
Los 2 de la fecha
ganadores anterior
clasifican | juegan entre
Si
El ganador
clasifica
4vs1l El ganador | El perdedor
3vs2 4/1 vs de la fecha
ganador 3/2 | anterior vs
El ganador el 5. El
clasifica ganador
clasifica
4vs1
3vs2
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Los 2
ganadores
clasifican
3 3 2vs1l El perdedor
El ganador | 2/1vsel3
clasifica El ganador
clasifica
4 4 4vs1 Los
3vs2 ganadores
Los 2 de la
perdedores primera
quedan fecha
eliminados juegan
entre si. El
ganador
clasifica
4 3 3vsl El ganador
El perdedor de la
se elimina primera
fecha vs 2.
El ganador
clasifica
4 2 2vs1
(el ganador
clasifica)

La numeracidon aplica a los Equipos empatados no clasificados
pero con opcidn a clasificar.

1.07.- En caso de empate en el Round Robin entre Equipos no
clasificados para la final, pero con opcidon a serlo: Se asignara un
numero a cada uno de los Equipos empatados. Se procedera segun
los casos, en la forma como especifica continuacion:

Correspondiendo el nimero 1 al que haya terminado en el primer
lugar en la Ronda Eliminatoria, y asi sucesivamente.

El 5to. clasificado en la Ronda Eliminatoria tendra el nimero 5.
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a.- Quintuple empate en el Round Robin:

Juegan 4 Vs 1y 3 Vs 2 (en la plaza de 1); los perdedores quedan
eliminados.

Los ganadores juegan entre si, en la misma sede y fecha vy el
triunfador de este juego clasifica (como primero en el Round Robin) el
perdedor juega en su sede al dia siguiente con el 5to. y el ganador
clasifica.

b.- Cuadruple empate en el primer lugar del Round Robin:

4 (6 5 si es el 5to. clasificado) Vs 1.
3Vs2

En la misma fecha y en la plaza del mejor clasificado en la
eliminatoria.

En una misma fecha y en la sede de 1.
Los ganadores clasifican.
c.- Cuadruple empate en el 2do. lugar del Round Robin.

4(65)Vs1
3 Vs 2.

Los perdedores quedan eliminados. Los ganadores juegan entre
si (a la fecha siguiente y la plaza del mejor clasificado en la
eliminatoria). El ganador clasifica (2do. clasificado).

d.- Triple empate en el primer lugar del Round Robin.

2 Vs 1, el ganador clasifica.
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El perdedor juega con el otro Equipo empatado; el ganador
clasifica (2do. clasificado) ambos juegos en la misma fecha y en la
sede de 1.

e.- Triple empate en el 2do. lugar del Round Robin:

Se juega en la sede del mejor clasificado en la eliminatoria (entre
los empatados), en el siguiente orden: El Ultimo clasificado Vs el
penudltimo (quien es HOME CLUB). El perdedor queda eliminado. El
ganador juega con el mejor clasificado. El ganador clasifica. Ambos
juegos en la misma fecha.

f.- Empate en el 2do. lugar:

Deciden ambos Equipos en la sede del mejor clasificado entre
ambos en la Ronda Eliminatoria.

En caso de que el juego de desempate para decidir el pase a la
Serie Final no sea en una plaza vecina a la inauguracion de dicha serie,
el juego inaugural se efectuara en la fecha prevista a las 7:30 p.m. en
la plaza donde deben trasladarse.

La Serie Final se iniciara en la sede del Equipo que haya
terminado en el primer lugar del Round Robin.

En caso de que ambos Equipos hayan terminado empatados en
el Round Robin, se considerara clasificado en el primer lugar aquel que
haya logrado el pase a la Serie Final en un menor numero de juegos
en el Round Robin, y si esto es igual, el que haya tenido dominio en la
serie particular entre ambos Equipos, también en el Round Robin. Si
todo esto es igual segun el orden clasificatorio de la Ronda
Eliminatoria.

PARAGRAFO UNICO: El orden clasificatorio del Round Robin
determinara la prioridad de la sede donde se inicie la Serie Final, la
condicién de Home Club y la escogencia de los sustitutos.
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1.08.- Al autorizarse el traslado de los juegos contemplados en
el articulo 1.07, el Presidente no autorizara el que se fijen en el mismo
estadio, salvo con una prevision de siete (7) dias entre uno y otro
juego.

En el Round Robin y la Serie Final podra utilizarse la plaza que
haya sido de algun club eliminado, previa autorizacion del Equipo sede
esa plaza.

1.09.- A solicitud de los Equipos involucrados se podran efectuar
en un solo dia dos (2) juegos programados en fechas diferentes.
Igualmente, juegos sefialados nocturnos pueden realizarse de dia o
viceversa.

Cualquier cambio al respecto necesitara de la autorizacién del
Presidente de la Liga, o quien haga sus veces.

El horario de los juegos no podra ser alterado, salvo por causa
mayor plenamente justificada y con autorizacién del Presidente de la
Liga o quien haga sus veces. En todo caso debera presentarse la
solicitud por escrito y firmada por un (1) representante autorizado de
cada uno de los Equipos involucrados en el cambio que se solicita.

De haberse autorizado un cambio éste no podra modificarse sin
el acuerdo de ambos Equipos y del Presidente de la Liga o quien haga
Sus veces.



1.10.- Los horarios de los juegos son los siguientes:

EN CARACAS: (Caracas home club)

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados 5:00 p.m.
Domingos y Feriados 4:00 p.m.
EN CARACAS: (La Guaira home club)

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados 5:00 p.m.
Domingos y Feriados 1:00 p.m.
EN MARACAY:

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados, Domingos y Feriados 5:30 p.m.
EN VALENCIA:

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados, Domingos y Feriados 5:30 p.m.
EN BARQUISIMETO:

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados 5:30 p.m.
Domingos y Feriados 1:30 p.m.
EN MARACAIBO:

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados 5:30 p.m.
Domingos y Feriados 4:00 p.m.
EN PUERTO LA CRUZ:

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados y Feriados 6:00 p.m.
Domingos 4:00 p.m.
EN PORLAMAR:

Lunes a Viernes 7:30 p.m.
Sabados, Domingos y Feriados 6:00 p.m.

1.11.- Si por motivo de la television hay que modificar algun
horario, esto podra ser con la aprobacidon de los Equipos involucrados y
del Presidente de la Liga o quien haga sus veces, con CUARENTA Y
OCHO HORAS (48) de anticipacién como minimo.

1.12.- Los juegos no tendran hora limite.
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1.13.- Cuando haya necesidad de hacer doble juego entre los
dos (2) mismos Equipos, ambos juegos seran a siete (7) innings,
guardando un descanso no menor de veinte (20) minutos entre un
juego y otro. No se dara inicio al segundo juego antes de haberse
completado el primero, alin cuando para ello sea necesario extenderlo
a extra-innings.

Esto se aplicara aun cuando uno de los juegos haya sido
programado originalmente desde su inicio a 9 innings, y debe jugarse
desde su comienzo como parte de un doble juego.

PARAGRAFO UNICO: En caso de que deba continuarse como
parte de un doble juego un juego legal en proceso, que hubiese sido
suspendido incluyendo la suspension por fallas de alumbrado eléctrico,
éste partido sera de nueve (9) innings si asi hubiese sido programado
originalmente.

1.14.- En los dobles juegos entre Equipos diferentes ambos
partidos seran de nueve (9) innings y con las condiciones sefialadas en
esta misma seccion.

1.15.- No podran efectuarse juegos de exhibicion durante el
transcurso del Campeonato, ni durante la realizacién de la Serie del
Caribe, salvo aquellos juegos aprobados por el Presidente de la Liga o
quien haga sus veces, y el juego de Estrellas, el cual se jugara el 13 de
diciembre de 2011.

Los duenos de Equipos se obligan a motivar a sus jugadores
seleccionados para participar en el mismo.
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CAPITULO 2.

2.0DE LOS JUEGOS POSPUESTOS,
SUSPENDIDOS Y EMPATADOS.

2.01.- a.- Son juegos pospuestos aquellos que no hayan podido
iniciarse debido a (1) la lluvia o malas condiciones del terreno,
consecuencia de la misma. (2) de desperfecto en el alumbrado
eléctrico, (3) por fuerza mayor.

Se considera igualmente como juegos pospuestos aquellos que
no puedan continuarse antes de ser legal, por las causas
anteriormente enunciadas, salvo fallas en el alumbrado eléctrico.

En caso de lluvia o malas condiciones del terreno que ella haya
originado, el arbitro principal es el Unico facultado para decidir si un
juego puede iniciarse o no. Consultara la opinidon de los managers,
tanto del Equipo home club como el visitador, pero su decisidon sera
definitiva; en consecuencia, no se aplicara lo establecido en la clausula
3.10 (a) de las Reglas Oficiales del Béisbol, ni la facultad del Equipo
home club de dar aviso previo de posposicidon o retardo en la hora de
comienzo del juego, establecida en la clausula 4.01 de dichas Reglas
Oficiales.

El arbitro procurard, en la medida de lo posible, evitar la
posposicién del juego.

b.- Son partidos suspendidos aquellos juegos legales que no
puedan completarse por motivo de lluvia o fuerza mayor, o los juegos
que no puedan continuarse por fallas del alumbrado eléctrico sea cual
fuere el innings en que ocurra la suspension. Los juegos suspendidos
por fallas en el alumbrado eléctrico se continuaran desde el momento
de la suspensidon, observandose, en lo que sea aplicable en lo
estipulado en las Reglas Oficiales del Béisbol (4.12).
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Aquellos juegos legales que se encontraren empatados en el
momento de la suspensidén deberan continuarse desde ese momento
(en lugar de jugarse desde el principio), en la primera oportunidad en
que se enfrenten ambos Equipos en la misma sede donde se
suspendid. De no haber juegos programados entre ambos clubes en
dicha sede, en la del otro Equipo.

En caso de que el Equipo visitador haya empatado o tomado
ventaja y el inning no se hubiese cerrado, el juego debera continuarse
desde ese momento.

La continuacion del juego empatado se hara antes del juego
programado.

Se exceptla el caso de que no haya mas juegos programados
entre ambos Equipos, y la decision del empate sea necesaria para
dirimir la clasificacion.

En esta situacién, el desempate se hara mediante un juego
completo, en la sede donde se jugo originalmente.

Cuando fuere el caso, se observara lo dispuesto en el clausula
4.12 de las Reglas Oficiales del Béisbol (ver articulo siguiente).

Los juegos legales empatados se consideran validos a los efectos
estadisticos.

Se haran todos los esfuerzos para evitar doble juego entre
diferentes Equipos.

En caso de ser imprescindible una jornada adicional doble a los
juegos programados, el Equipo home club responsable del primer
juego lo sera también del segundo encuentro, alin cuando no participe
en el mismo. Esto implica que tendra todos los deberes y derechos
legales y contractuales inherentes al home club.

La Junta Directiva de la Liga Venezolana de Béisbol Profesional
designara al locutor interno para ese segundo juego, quien deberd
mantener la neutralidad.
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En caso de juegos suspendidos, o antes de iniciarse el segundo
partido de un doble juego, se aplicara lo dispuesto en las clausulas
3.10 (b), 3.11 (exceptuando la sancidén o penalidad establecida en
dicha clausula, la cual se sustituye por una sancidon pecuniaria) y 3.12
de las Reglas Oficiales del Béisbol, que autorizan al umpire principal de
tomar la decision de continuar o terminar un juego en caso de lluvia o
malas condiciones del terreno, le sefialan que debe tratar de completar
el juego y establece los lapsos en la aplicacion de estas clausulas.

El Equipo home club estad obligado a disponer de una lona que
cubra el infield para proteger el terreno en caso de lluvia.

Debe poner a disposicion del arbitro principal el personal de
mantenimiento para la diligente colocacion de la lona y el
acondicionamiento del terreno de juego.

Igualmente se obliga a la colocacion de la referida lona
protectora en caso de lluvia 0 amenaza de lluvia por lo menos una (1)
hora antes del comienzo del juego, a cuyo efecto el umpire principal
debera hacerse presente en el terreno de juego para constatar el
cumplimiento de ésta obligacion.

Si por violacién de la disposicidn mencionada en el parrafo
anterior el juego no puede iniciarse o continuarse el Equipo home club
sera sancionado con una multa de Ciento Diez Unidades Tributarias
(110 UT), y ademas estara obligado a cancelar al Equipo visitante los
gastos de transporte, viaticos y hotel en que incurra para la realizacién
del juego en una nueva fecha.

En caso de reincidencia en el torneo que se juega se impondra
el doble de la multa sefalada anteriormente, independientemente de
cualquier otra sancién que estime la Junta Directiva.

2.02.- Si por cualquier circunstancia de las antes expuestas
hubiese de posponerse un juego antes de ser considerado legal, este
Juego se dara como no realizado y se indicara una nueva fecha para
su realizacion.
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Se exceptuan aquellos juegos suspendidos por causas de fallas
en el sistema de alumbrado eléctrico, los cuales continuaran en una
fecha posterior desde el mismo punto en que se encontraban en el
momento de la suspension, aun cuando ésta haya ocurrido antes de
ser legal.

Los juegos legales que hubieran de ser suspendidos por causas
de lluvia mientras un inning esta en desarrollo y no ha sido
completado, seran continuados en fecha futura si se da una de las
siguientes condiciones segun lo establecido en la clausula 4.12 (a) 1 a
6 de las Reglas Oficiales del Béisbol vigentes.

a.- El club visitador ha anotado una o mas carreras para empatar
el score, y el home team no ha anotado.

b.- El club visitador ha anotado una o mas carreras para irse
adelante y el home team no ha empatado este score o ha tomado la
delantera, en esa entrada

2.03.- a.- Los juegos pospuestos se realizaran en la primera
fecha libre inmediata anterior o posterior de aquella en que esté
programado que jueguen de nuevo ambos clubes, en la sede donde se
pospuso o empatod el juego, de forma tal que no sea necesario efectuar
un viaje adicional.

En caso de que no exista fecha libre, el juego pospuesto se
efectuara en la primera fecha disponible en la misma sede donde se
pospuso o empatd. Solo de no haberla se efectuara como parte de un
doble juego en la misma sede, o de no haber mas juegos fijados en
ésta en la sede contraria, como doble programa. Si ambos Equipos se
ponen de acuerdo para efectuar el juego pospuesto o empatado en
una fecha libre diferente a la que correspondia de acuerdo a estas
Condiciones, podra realizarse dicho juego en la fecha convenida, previa
aprobacion del Presidente de la Liga o quien haga sus veces, siempre
que dicho acuerdo sea participado en el momento de la suspension al
Presidente o quien haga sus veces, o al anotador oficial, quien lo
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comunicara de inmediato a la Liga, la cual hara cumplir estrictamente
esta disposicion.

Si no ha habido acuerdo, los Equipos tendran veinticuatro (24)
horas para fijar una fecha para efectuar el juego pospuesto o
empatado. En caso de no acordarse dentro de las veinticuatro (24)
horas, antes nombradas, la Liga fijara dentro de las siguientes doce
(12) horas la fecha cuando se debera efectuar el encuentro pospuesto
o empatado. La decision de la Liga, a cargo de su Presidente o quien
haga sus veces sera definitiva e inapelable.

b.- En cuanto a aquellos juegos suspendidos que deban
completarse segun lo establecido en los articulos 2.01 y 2.02 se
continuaran: 1) inmediatamente antes del proximo juego sencillo entre
ambos clubes en la misma sede, 6 2) inmediatamente antes del
proximo juego entre ambos clubes en la misma sede, 6 3) antes del
proximo juego sencillo, o del préximo juego doble (en ese orden) en la
sede del otro club.

El intervalo entre ambos juegos sera de veinte (20) minutos por
lo menos. La hora de inicio sera fijado por el Presidente de la Liga o
quien haga sus veces.

Si definitivamente no quedan juegos pendientes entre ambos
clubes para la terminacién de juegos suspendidos, se aplicaran las
Reglas establecidas en estas Condiciones para juegos pospuestos o
empatados.

c.- El Equipo que tenga su asiento en la sede donde se efectla la
posposicion, suspensidon, conservara su condicion de home club
cuando tenga que jugar dicho partido en la otra sede. En este caso, el
manejo y producto de las concesiones seran del Equipo sede donde se
realiza el juego.

Si ambos clubes ya han finalizado sus series particulares, y no
existe fecha libre, el Presidente de la Liga o quien haga sus veces,
decidira sobre la oportunidad de realizar el juego, siempre que el
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resultado del mismo pueda determinar que uno o mas Equipos
clasifiquen o no.

d.- En caso de que una vez completado el calendario regular, se
requiera el resultado de un juego pospuesto, empatado o suspendido,
que no haya podido realizarse, para determinar que uno o mas
Equipos clasifiguen o no, se efectuara dicho juego el dia siguiente de
terminada la Ronda Eliminatoria y se mantendra la fecha de
inauguracion del Round Robin sin alteracion alguna.

En caso de estar pendiente para esa fecha varios juegos
pospuestos, empatados o suspendidos, que no podran efectuarse
simultaneamente, o como parte de un doble juego el dia indicado, y
cuyos resultados se requieren a los efectos sefialados en este articulo,
se diferira la fecha de inauguracién del Round Robin.

e.- Después de concluida la Ronda Eliminatoria, no se efectuaran
juegos pospuestos, empatados o suspendidos cuyo resultado no
afecten el que algun Equipo clasifique o no, aun cuando dicho
resultado incida en la posicion final dentro de la tabla de clasificados.

En caso de empate de Equipos clasificados, se aplicara lo
dispuesto en el articulo 1.03.

f.- De ser necesario un juego adicional para determinar
la clasificacion, la  sede del mismo serd asignada por
sorteo, implementado por el Presidente de la Liga o quien haga sus
veces.

Los Equipos involucrados se repartiran el producto de la taquilla
en partes iguales (50%-50%).

2.04.- En caso de que sea aplicable, los ingresos y los gastos de
los juegos suspendidos antes de que sean juegos legales, se liquidaran
en la oportunidad en que dicho juego se efectie, en la fecha
posterior.



22

CAPITULO 3.

3.0 DE LAS PROTESTAS DE LOS JUEGOS.

3.01.- Las protestas de los juegos deberan ser notificadas ante
el arbitro principal en la oportunidad que senalan las vigentes Reglas
Oficiales del Béisbol, en su clausula 4.19 Ultimo parrafo. En caso de
una jugada que termine un juego, pueden ser presentadas a la
Directiva de la Liga hasta las 12:00 m del mediodia siguiente, o
notificadas al anotador oficial al finalizar el juego.

Las protestas deberan ser ratificadas por escrito dentro de las
veinticuatro (24) horas siguientes al momento de su formulacién, de lo
contrario no se les dara curso.

Esta ratificacion podra entregarse o enviarse a cualquiera de los
miembros de la Junta Directiva; Gerente General y otros funcionarios
de la Liga, Anotador Oficial o a los representantes acreditados de la
Liga en las ciudades del interior, bien sea personalmente, via fax o
correo electronico.

En todo caso, el arbitro principal estd en la obligacion de
informar inmediatamente a la Liga sobre la protesta. Para cada
protesta la Liga cargara directamente y automaticamente la suma de
Tres Unidades Tributarias (3 UT) al Equipo que la formule.

Si no es ratificada después de haber sido formulada el monto del
cargo Tres Unidades Tributarias (3 UT) pasara a engrosar los fondos
de la Liga.

Si una protesta debidamente ratificada no prospera, la cantidad
total del depdsito, o sea Tres Unidades Tributarias (3 UT)  pasara
igualmente a los fondos de la Liga, pero si la misma prospera le sera
devuelta integramente al Equipo.
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3.02.- Solamente puede darse curso a una protesta cuando
esté fundamentada en que el juego se efectud violandose las Reglas
Oficiales del Béisbol, los Estatutos de la Liga o estas Condiciones del
Campeonato.

Se considera que una protesta prospera cuando a juicio de la
Junta Directiva de la Liga hubo de parte del Equipo contrario o de
alguno de los umpires violacion de las Reglas Oficiales del Béisbol, los
Estatutos de la Liga, o estas Condiciones, aun cuando la sancion
impuesta al Equipo infractor no sea la misma que se solicite en la
protesta.

3.03.- La Junta Directiva de la Liga decidira sobre cada una de
las protestas de acuerdo a los méritos alegados por escrito, pruebas
presentadas e informe del arbitro principal y en atencidon a las
consecuencias resultantes de la infraccidn, salvo lo dispuesto en el
articulo 8.06. Comunicara su decisién en un tiempo maximo de cinco
(5) dias después de ratificada la protesta.
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CAPITULO 4.

4.0 DE LOS ARBITROS.

4.01.- El Presidente de la Liga, los Vicepresidentes y otros
funcionarios en quien haya delegado las funciones especificas sobre el
arbitraje, se encargaran del nombramiento de los arbitros para lo
juegos del campeonato, los cuales estaran bajo su exclusiva
jurisdiccion. Toda agresion fisica (se entiende contacto fisico de
cualquier forma con evidente intencién de agresividad de cualquier
grado) de un jugador para con un arbitro, dara motivo a su suspension
del campeonato por el plazo que considere prudente la Junta Directiva,
incluso por el resto del torneo, y las multas a juicio de la Junta
Directiva siempre tomandose en cuenta la gravedad del incidente, la
forma en que sucedio, los antecedentes del jugador y técnicos de
manera especial la calidad y seriedad del espectaculo, previo informe
de los arbitros.

Toda reincidencia llevara como minimo el doble de la sancién
impuesta anteriormente en el torneo que se juega. Si se comprueba
violencia de palabra o gesto por parte del arbitro se procedera a
sancionarlo. En todos estos casos la Junta Directiva de la Liga
escuchara los alegatos de las partes involucradas, es decir jugador,
arbitro, etc, con base en lo cual y al conocimiento que tenga de los
hechos emitira un fallo final por escrito.

El arbitro podra ser sancionado con multa, suspensién temporal o
por el resto de la temporada.

Los arbitros estan en la obligacion de presentar un informe a la
Junta Directiva de la Liga o a su representante en la localidad
donde esté, en un término de veinticuatro (24) horas cuando
jugadores, managers, coach y otros miembros de un Equipo cometen
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infracciones, faltas e incurran en otros hechos impropios, pero no
estan facultados para imponer directamente multas. La Junta Directiva
podra sancionar a los arbitros con una multa hasta el treinta por ciento
(30%) del salario mensual devengado y suspensiones hasta por un
tiempo indefinido.

4.02.- En el desarrollo de sus actividades los arbitros deberan
ajustarse al instructivo elaborado por la Junta Directiva de la Liga para
esta especialidad.

4.03.- Los arbitros deberan velar porque en el dugout no
permanezcan mas de tres (3) personas sin uniforme del Equipo:

a.- El masajista, b.- el médico y c.- personal de seguridad. Se
considera falta grave, susceptible de ser sancionada, el que una
persona no uniformada incursione en el terreno de juego una vez que
éste haya comenzado, con excepcion del médico, trainer o masajista
en funciones profesionales, y el que cualquiera de ellas asuma una
conducta impropia frente a los arbitros, tanto de palabra como de
hecho. Se impondra multa hasta de Nueve Unidades Tributarias (9 UT)
al Equipo que incumpla esta disposicidn, y al arbitro principal que no
reporte la anormalidad, sera multado hasta con Dos Unidades
Tributarias (2 UT) para lo cual la Liga suministrara una copia de esta
clausula a objeto de que sea colocada en sitio visible en cada dugout.

Veinte (20) minutos antes del juego los managers y oficiales del
Equipo haran que las personas no autorizadas desalojen el dugout. La
Liga y los Equipos no se hacen responsables de posibles accidentes.

4.04.- Los arbitros estan en la obligacién de entregar, una vez
finalizado el partido, todas las pelotas del juego que queden al
representante del Equipo home club.

Por su parte, el Equipo home club se compromete a tener para
los arbitros un local con sus lockers, correspondientes servicios de
toalla, jabon, agua caliente, agua fria y refrescos para después del
juego.
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Adicionalmente, sera responsabilidad de los Equipos garantizar la
seguridad de los arbitros, desde su llegada al estadio hasta su salida.

El Presidente de la Liga o quien haga sus veces, se encargara de
verificar el cumplimiento de esta disposicion.

En caso de que uno o mas umpires falten al juego para el cual
fueron asignados, se aplicara la clausula 9.03 (a) y (b) de las vigentes
Reglas Oficiales del Béisbol.
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CAPITULO 5

5.0 DE LOS REFUERZOS EXTRANJEROS.

5.01.- Se establece para la presente temporada una cuota
maxima de ocho (8) importados por Equipo.

5.02.- Si en trasgresidon de estas disposiciones un importado
participa como jugador en un partido y este fuere protestado, la Junta
Directiva aplicara las sanciones establecidas en el 8.06.

Aun si el juego no fuese protestado, La Junta Directiva debera
aplicar la sancién pecuniaria contenida en dicho Articulo.

Un jugador importado que sea desincorporado por un Equipo
podra se reinscrito por dicho Equipo después de 14 (catorce) dias
contados desde el momento en que habia sido desincorporado. No
podra ser contratado por otro club, salvo como sustitucion para el
Round Robin y Serie Final, de acuerdo a lo establecido en los articulos
5.03 y 5.04 de las presentes Condiciones.

5.03.- Sustituciones para el Round Robin y Serie Final.

Los Equipos clasificados para el Round Robin tienen derecho en
la cuota de importados de realizar cuatro (4) sustituciones (criollos o
importados), dentro de la cuota de importados establecida en estas
Condiciones del Campeonato, sin que esto varie la cuota de
importados. Los jugadores criollos que se escojan como sustitutos
deben haber comenzado a jugar en sus Equipos originales a mas
tardar a partir del 1ro de Diciembre de esa temporada, salvo que se
trate de peloteros bajo fatiga extrema, de acuerdo al Winter League
Agreement, en cuyo caso deberan haber comenzado a jugar por lo
menos a partir del dia 15 de diciembre de esa temporada.

Igualmente, para la Serie Final, los dos (2) Equipos clasificados,
tienen la oportunidad de dos (2) sustituciones (criollos o importados).
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5.04.- NORMAS PARA SELECCIONAR A LOS JUGADORES
SUSTITUTOS PARA EL ROUND ROBIN Y LA SERIE FINAL, POR LOS
CINCO (5) EQUIPOS CLASIFICADOS.

1.- La escogencia solo se efectuara después de haberse
determinado los cinco (5) clasificados en la Ronda Eliminatoria, de
acuerdo con las Condiciones del Campeonato.

2.- Se asignaran numeros del Uno (1) al Cinco (5) de acuerdo
con el orden que determine el average de los Equipos clasificados, y
escogeran sucesivamente en ese mismo orden, del primero al quinto,
un jugador por Equipo, para la sustitucion.

3.- Si existe empate entre dos Equipos, por average, sera mejor
clasificado aquel que lo haya hecho en la Ronda Eliminatoria, en menor
numero de juegos. Si persiste el empate, se ird a la serie particular y si
aun estan iguales, se hara un sorteo.

4.- Si existe empate entre tres (3) o mas Equipos por average, se
establecera el orden considerando el que haya clasificado en le Ronda
Eliminatoria en menor nimero de juegos. Si persiste el empate entre
tres (3) o mas Equipos, se ira al sorteo. Si luego persiste el empate
entre dos (2) Equipos, se aplicara la norma para dos (2) Equipos.

5.- Dentro de las veinticuatro (24) horas siguientes a la
eliminacion de un Equipo se debera entregar a la Liga la Lista de
jugadores disponibles. El Equipo que lo haga fuera de este lapso sera
multado con Doscientas Unidades Tributarias (200 UT).

6.- Estos Equipos, tendran la oportunidad de hacer cuatro (4)
sustituciones y para ello se procedera de acuerdo con el orden ya
establecido.

7.- Cada Equipo seleccionara sus cuatro (4) sustitutos en el
orden establecido, en cuatro (4) vueltas, siempre comenzando por el
Equipo N° 1.

8.- En caso de que alguno de los Equipos no haya seleccionado
sus cuatro (4) sustitutos en el Draft, podra hacerlo luego en cualquier
momento, pero siempre escogiendo de la lista primaria. Igualmente,
en caso de que el Equipo clasifique para la Serie Final podra completar
los cupos faltantes sélo de la misma lista primaria. Para la Serie Final
cada Equipo clasificado podra realizar dos (2) sustituciones adicionales
mas, de cualquier lista de jugadores.
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9.- Escogera primero, aquel que clasifique primero en el Round
Robin, de acuerdo al porcentaje de ganados y perdidos, con el mismo
procedimiento que se utilizd para la escogencia de refuerzos para el
Round Robin.

10.- Si existe un empate en el Round Robin entre dos (2)
Equipos en el primer lugar, el orden para escoger sustituciones, se
determinara segun lo establecido en la clausula 1.07.

11.- Este proceso de escogencia de sustitutos, se hara bajo la
supervision del Presidente de la Liga Venezolana de Béisbol
Profesional.

12.- Si un jugador que haya sido seleccionado por un club, se
niega a jugar, ese jugador no podra ser escogido por otro club.

13.- Si algun jugador sustituto se niega a jugar, una vez que
haya sido seleccionado por un Equipo, dicho club podra escoger un
nuevo jugador de acuerdo al procedimiento establecido en estas
normas, entre aquellos jugadores que queden disponibles después que
se haya cumplido el draft correspondiente. La Liga revisara los motivos
de esta negativa, a los fines de determinar la aplicacion de sanciones
gue considere pertinente.

Si se conoce la negativa del jugador antes de empezar cualquiera
de las ruedas del draft de sustitutos, podra en ese momento escoger el
respectivo jugador.

14.- En caso de lesion de un jugador seleccionado como
sustituto, podra ser reemplazado por un jugador criollo o extranjero,
siempre que no se exceda la cuota maxima de sustituciones. La lesidn
debera ser certificada por la Liga. Igualmente, podra sustituirse el
pelotero que se haya escogido como sustituto y luego sea reclamado,
formalmente, por su Equipo de grandes ligas.

15.- Una vez que los Equipos han realizado sus cuatro (4)
sustituciones disponen de veinticuatro (24) horas para verificar la
disponibilidad del jugador. En caso de que el jugador seleccionado no
desee o pueda jugar con el Equipo que lo escogid, no podra hacerlo
con ningun otro. El Equipo correspondiente podra hacer la nueva
sustitucion dentro de ese mismo plazo o reservarse el cupo para otra
oportunidad. Una vez finalizado éste plazo de veinticuatro (24) horas,
no se podra escoger mas peloteros criollos para sustituciones, a menos
que el Equipo correspondiente se haya reservado el cupo.
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Igualmente sdlo podra sustituirse hasta un maximo de un
pelotero nativo de cualquiera de las Ligas de los paises de Caribe. Esta
ultima limitacidn se aplicara para el Round Robin y la Serie Final.

Es decir puede haber un solo sustituto en ambos casos. La
contratacion de un nativo del Caribe o México, se agota en la primera
escogencia.

En cuanto a los jugadores nativos de los Equipos, que participen
como refuerzos importados en otras Ligas, se aplicara el instructivo
aprobado por la Confederacién de Béisbol del Caribe, Inc.
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CAPITULO 6.

6.0 DE LOS EXTRANJEROS.

6.01.- Un club tiene prioridad de contratacion sobre aquel
jugador que termine con el Equipo su Calendario Oficial del
Campeonato. Igual norma se aplicara respecto a todo jugador que por
causas justificadas y comprobada por la Liga, sea retirado de la lista
como jugador activo a la terminacion del Campeonato.

6.02.- Los clubes informaran por escrito a la Liga y ésta a su vez
al Comisionado del Caribe y al Coordinador, de cualquier oferta de
contrato hecha a un jugador que haya desestimado con evidentes
intenciones de “subastar” sus servicios entre los Equipos de ésta y
otra Liga.

Para antes del 16 de Julio de 2011 todos los Equipos deberan
haber entregado por escrito a la Gerencia de la Liga, la lista de sus
jugadores reservas extranjeras para la temporada 2011-2012.

6.03.- Cuando un Equipo venezolano tenga la autorizacion
escrita para contratar a un determinado jugador, emanada de la
oficina de Major League Baseball, o de la propia Organizacién a que
pertenece, dicho jugador no podra ser contratado por otro Equipo,
dentro de un lapso de Once (11) dias a partir de la fecha de la
comunicacion que contiene la referida autorizacion.

El Presidente de la Liga o quien haga sus veces, no dara curso a
registrar el nombre de dicho jugador en el Equipo que faltare a este
compromiso. A los efectos de estas disposiciones se aplicara la clausula
correspondiente de los Estatutos de la Confederacion del Caribe.

6.04.- Los clubes estan en la obligacion de presentar el permiso
de la Oficina del Comisionado o de la Major League Baseball o del club
u organizacion a la cual pertenece el contrato del pelotero extranjero,
para que éste pueda actuar en el Campeonato.
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Se exceptuan de esta disposicion el jugador en situacion de
Agente Libre, cuyos recaudos deben ser presentados y conformados
por la Liga para que dicho jugador pueda actuar.

6.05.- En caso de controversia, el permiso de la Oficina del
Comisionado o de la Major League Baseball privara siempre para
legalizar la actuacién del jugador extranjero, sin que concluya la
obligacidn de consignar el respectivo contrato.

Ningun pelotero podra jugar si en las oficinas de la liga no se ha
recibido el correspondiente permiso, cuya copia debera ser firmada por
el Presidente de la Liga o representante de la Liga, anotador oficial o
arbitro principal.

6.06.- El Equipo que diera de baja a un jugador extranjero
después del primer mes, pagara su sueldo hasta el dia y momento en
que sean entregados los documentos necesarios para salir del pais.
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CAPITULO 7.

7.0 DEL ROSTER.

7.01.- Los Equipos tendran un roster activo semanal de hasta un
maximo de treinta y cuatro (34) jugadores y un minimo de dieciocho
(18).

Esta sera siempre la suma total de los jugadores nativos e
importados.

En su Roster oficial de juego diario un Equipo puede tener un
maximo de veinte y seis (26) jugadores y un minimo de dieciocho (18),
dentro del Roster semanal entregado a la Liga. Los jugadores nativos
no podran ser sustituidos durante la semana, salvo cuando se trate de
cambios entre Equipos.

El equipo que no entregue hasta las 12:00 m de cada lunes el
Roster de 34 jugadores, seguira usando el roster de la semana
anterior.

Los cambios de jugadores entre Equipos, seran considerados
para cambiar el Roster de 34. Igualmente, los jugadores extranjeros
podran sustituirse en cualquier momento, siempre que sea por otro
jugador extranjero.

7.02.- Cada club debera hacer en la Liga la inscripcion formal
del Roster de apertura y durante el campeonato entregar los contratos
de sus jugadores.

En caso contrario se aplicara una multa de Sesenta y Cinco
Unidades Tributarias (65UT) a aquellos Equipos que no entreguen los
contratos antes del 30 Octubre de 2011.
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En el caso de jugadores que se incorporen después de la fecha
de inauguracion o cuyos contratos no hayan llegado para dicha fecha,
no podran actuar mientras no se haya cumplido con la reglamentacion
que para tal fin establezca el Comisionado del Caribe.

7.03.- Las cesiones de contratos de peloteros nativos podra
hacerse en cualquier fecha, pero cuando se efectien después de las
18:00 horas (6:00 p.m.) del 15 de Diciembre de 2011, los jugadores
involucrados no podran participar en ningdn juego con sus nuevos
Equipos durante el Campeonato.

El funcionario de la Liga que reciba la notificacion
correspondiente estampara en la misma la fecha y hora de recepcidn,
la cual serd la Unica valida a los efectos de ésta clausula. Si la
participacion se hace por Fax, o correo electrénico con fecha y hora se
tomara como fecha la que imprime la maquina receptora.

En caso de sea recibida fuera de la Liga, debera enviarse de
inmediato al Gerente General de la misma, con la fecha y hora en que
la recibio el representante de la Liga.

No se permite cesidn de contratos de jugadores importados
(salvo lo dispuesto en la clausula 5.03)

Toda cesidn de contratos de jugadores nativos requiere la
notificacidn al Presidente de la Liga.

7.04.- Los Equipos estan autorizados para jugar con una
cantidad de importados inferior a la establecida en la cuota, pero se
prohibe que alguin club reduzca desde el Diez (10) de diciembre 2011
el nimero de jugadores extranjeros con que habitualmente ha venido
jugando. A tal efecto se observaran las siguientes disposiciones:

1.- Se considera que un Equipo ha jugado habitualmente con un
determinado numero de importados cuando dicha cantidad de
extranjeros haya figurado en el Roster por o menos el Setenta y
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Cinco por ciento (75%) de los juegos realizados hasta el 10 de
diciembre de 2011, inclusive.

2.- Se exceptuan los casos en que por razones de fuerza mayor o
caso fortuito algun Equipo se vea en la necesidad de reducir sus
importados.

3.- Corresponde a la Junta Directiva de la Liga determinar si la
reduccion de extranjeros por debajo de la cuota habitual, esta
justificada o no.

4.- En caso de que juicio de la Junta Directiva de la Liga no esté
justificada, la misma instruira el proceso, correspondiendo a la
Asamblea de Socios la aplicacion de la sancion correspondiente.

5.- Dicha sancion consiste en una multa de Doscientos ddlares
(US$ 200,00) equivalente en bolivares al cambio oficial, por cada
jugador retirado y por dia hasta la fecha en que se corrija la
infraccion, o la fecha establecida en el Calendario para que termine la
Ronda Eliminatoria.

7.05.- La inscripciébn de nuevos jugadores en el Roster sdlo
podra hacerse hasta las 18:00 horas (6:00 p.m.) del 20 de enero de
2012. Esta disposicion no se aplica para la reinscripcidon de jugadores
que haya estado con el Equipo, en cuyo caso no existe fecha limite, ni
a los jugadores a que se refiere el articulo 5.04 (13) de estas
Condiciones.

7.06.- Jugadores Protegidos: Cada Equipo tiene derecho de
proteger un numero de sesenta (60) jugadores, sin incluir otros
previstos en este mismo articulo; por lo que la némina protegida
puede exceder a ese numero. La Liga requerira a cada Equipo la
presentacion de esa Lista Protegida del Roster de los 60, los que no se
incluyen por ser grandes ligas o por fatiga extrema, los lesionados vy
los jugadores que no estarian bajo esta proteccion.

1.- Se establece que cada Equipo no tiene limitaciones en el nimero
de jugadores que contraten; pero sblo protegera los siguientes casos:
a.- Los jugadores que hayan estado en el Roster de Grandes Ligas,
por lo menos durante treinta 30 dias acumulados, desde el dia
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inaugural hasta el 31 de agosto de la temporada regular. No se incluye
el Roster del mes de Septiembre ni el de post-temporada.

b.- Los jugadores que en la temporada en curso actien en la Liga de
Japon.

c.- Los jugadores que segun el Winter League Agreement sean
negados por Major League Baseball por concepto de fatiga extrema,
y/o lesion.

d.- Los jugadores registrados en la Liga Venezolana de Béisbol
Profesional, en la relacién y/o listas en el afio 2010 por primera vez, y
asi como los firmados en el afio 2011, quedan automaticamente
protegidos. En consecuencia todos los jugadores que aparecen en las
listas y/o relacion del ano 2009 no estan protegidos automaticamente.

e.- La lista de 60 jugadores protegidos, que debe presentar cada
equipo a la Liga, sera enviada hasta las 6:00 p.m. del dia 05 de
octubre de 2011.

f.- Los jugadores lesionados durante su desempefio en el exterior,
también se entenderan como protegidos, siempre y cuando dicha
lesion esté debidamente documentada por comunicaciéon de la
organizacién del extranjero o por informe médico y que sus
caracteristicas impliquen un impedimento para participar en toda o la
mayor parte de la temporada venezolana. La Liga podra ordenar una
evaluacién médica independiente, sea de oficio o por solicitud de uno
de los clubes miembros. El Equipo podra en consecuencia, avisar a la
Liga de la sustitucion por lesidon del jugador, acompafando la
notificacién con los soportes requeridos y, en caso de recuperar éste
su salud, reincorporarlo, procediendo a informar el nombre del jugador
a quien reemplace y sera a partir de esa fecha que comenzara a correr
para éste, el lapso para su reclamo por parte de otros Equipos;
siempre que para poder reclamarlo esté dentro del periodo establecido
en este mismo Articulo. Para activar a un jugador lesionado debera
incluirse en la lista de sesenta (60) jugadores reservados. Si ello
implica la exclusion de uno o mas jugadores, la Liga informara al resto
de los equipos de esta modificacién. El o los jugadores excluidos
podran ser solicitados por cualquier otro Equipo, dentro de las
cuarenta y ocho (48) horas siguientes a la notificacién, atendiendo al
mismo orden en que se realiza el Draft, esto es, considerando en
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forma inversa el orden en que culminaron los Equipos en la Temporada
anterior.

2.- El Equipo que no presente la Lista de sus jugadores protegidos
segun lo aqui previsto, hasta las 6:00 p.m del 05 de octubre, dejara a
disposicion de otro Equipo cualquiera de sus jugadores, entendiéndose
que no protegidé a ninguin pelotero.

3.- El lunes 25 de octubre de 2011, la Liga convocara a una reunion en
su Sede, a los fines de que los equipos puedan reclamar cualquier
jugador que no se encuentre protegido por los equipos, de acuerdo
con los términos de la presente clausula.

a.- El orden de escogencia se realizara de acuerdo al orden inverso de
la ronda eliminatoria de la temporada anterior, es decir, que el Equipo
que finalizd de ultimo en la Ronda Eliminatoria de la temporada
inmediatamente anterior escogera de primero; el que llegé de
penultimo escogera de segundo y asi sucesivamente. Al terminar las
primeras ocho (8) escogencias se repetira el procedimiento conforme
al mismo mecanismo, otorgandose un receso de diez (10) minutos
entre cada ronda.

b.- Se realizaran tantas rondas como sean necesarias, es decir hasta
tanto no haya ningun Equipo que quiera reclamar algun jugador.

4.- Para que pueda hacerse valido el reclamo por algun jugador, el
Equipo que lo obtiene, debera cancelar el monto equivalente en
bolivares a Ciento Setenta y Cuatro Unidades Tributarias (174 U.T.) al
Equipo originario, por cada jugador reclamado. Para que el pase del
jugador sea efectivo, el cheque respectivo debe llegar a las oficinas del
club dentro de los tres (3) dias habiles siguientes a la fecha de la
escogencia. De no llegar no se considera valida la solicitud y no hay
obligacién del Equipo original de entregar al jugador. En este caso la
Liga determinara la sancion correspondiente.

5.- Todo jugador reclamado, deberd permanecer en la lista de
jugadores protegidos para la siguiente temporada por parte del Equipo
que lo recibid. Si ese jugador fuese cambiado a otro Equipo después
de finalizada la temporada, entonces el Equipo que lo reciba en ese
eventual cambio, debe protegerlo para la siguiente temporada.

6.- Los Equipos deben presentar en la oportunidad a la que se requiere
la clausula 7.06 1 (e) la lista de todos sus jugadores contratados y que
no se encuentren protegidos bajo ninguno de los supuestos
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establecidos en ésta clausula. En caso de no incluir en esa lista a algun
pelotero contratado por la organizacién, no sélo podra perderlo, en
caso de reclamarlo algun otro Equipo, sino que ademas sera
sancionado por la Liga con una multa del Quinientas Unidades
Tributarias, (500 UT) por cada jugador no indicado.
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CAPITULO 8.

8.0 DE LOS JUGADORES.

8.01.- Una vez abiertas las puertas de acceso al publico todos
los Equipos estaran obligados a presentar a sus jugadores
debidamente UNIFORMADOS en las practicas y durante los juegos del
campeonato. Los managers seran responsables del cumplimiento de
esta disposicion, bajo pena de multas que impondra la Liga de acuerdo
a los reportes de los arbitros o representantes de la misma. También
se pedira a los arbitros su asistencia en este sentido.

8.02.- Todo jugador que sea identificado, desde una (1) hora
antes del juego, sin uniforme completo en el terreno de juego y a la
vista del publico, sera multado una vez conocidos los reportes del
arbitro, hasta por Una Unidad Tributaria (1 UT). Esta multa podra
incrementarse hasta Diez Unidades Tributarias (10 UT), en caso de
reincidencia.

No podra participar en un juego ningin jugador que no vista
uniforme completo, incluyendo gorra, sudaderas, cascos, etc. El arbitro
principal queda encargado del cumplimiento de esta disposicion, la cual
entrara en vigencia en la fecha del inicio del campeonato.

Aquel jugador que tenga parte o la totalidad del uniforme fuera
de lo establecido por las norma sera sancionado y no actuara hasta
tanto use el uniforme correcto.

El Presidente de la Liga pasara por escrito esta clausula a los
managers.

Se aplicara lo establecido en la clausula 1.11 (b) de las Reglas
Oficiales del Béisbol: (1) Cada equipo usara en todo momento un
uniforme distintivo o (2) Cada equipo tendra dos juegos de uniformes,
blanco para cuando sea home club y de diferente color cuando sea
visitador.
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Los clubes deberan enviar a la Liga la descripcidon de sus
uniformes de home club, de visitador y de practicas, a mas tardar el 1°
de octubre de 2011 cuando haya habido cambios en los mismos.

8.03.- Queda expresamente indicado como acto violatorio del
articulo 9.01 el que los jugadores, managers, entrenadores o coach, se
dejen fotografiar sin su correspondiente uniforme completo.

El Presidente de la Liga o quien haga sus veces, podra imponer la
sancion que considere pertinente.

8.04.- Queda terminantemente prohibido ofrecer y/o dar
bonificaciones especiales que no estén en el contrato, que no hayan
sido aprobadas por la Asamblea a jugadores, managers o coachs. Los
infractores seran sometidos a la Asamblea de la Liga con
planteamientos escritos de parte del o de los denunciantes, a cuyo
efecto el Presidente de la Liga convocarda a una Asamblea
Extraordinaria dentro del plazo de Cinco (5) dias a la fecha de recibir
tal comunicacion.

Todos los Equipos quedan obligados a reportar a la Junta
Directiva de la Liga cualquier solicitud o exigencia de un jugador,
managers o coachs de bonificaciones o pagos distintos de los
contemplados en el contrato original. La Junta Directiva de la Liga
estara obligada a efectuar las averiguaciones del caso e imponer las
sanciones a que hubiere lugar.

8.05.- La Liga y cada uno de los Equipos estan en la obligacién
de procurar que en sus organizaciones exista la maxima disciplina. A
tal efecto, deben respaldar a sus managers y coachs cuando
sancionen a los jugadores que incurran en faltas.

8.06.- Cada Equipo esta en la obligacién de notificar por escrito,
a través de los funcionarios de la Liga o de cualquier otro
representante autorizado de ésta (incluyendo al anotador oficial) los
jugadores inscritos, reemplazados o retirados de su némina.
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En caso de que en un juego participe activamente un jugador
que no aparezca en el Roster entregado al arbitro principal, o un
jugador no inscrito o inscrito ilegalmente, el club infractor, de haber
ganado el juego, sera sancionado con la anulacién del resultado vy la
repeticion del partido, desde su inicio, si el mismo le hubiese sido
protestado formalmente por el Equipo contrario.

La Junta Directiva de la Liga debera imponer de oficio una
sancién pecuniaria por Once Unidades Tributarias (11 UT) al Equipo
que haya incurrido en esta falta, independientemente del resultado del
juego, o de que ésta haya sido protestado o no.

Si el Equipo infractor es home club, debera pagar todos los
gastos de viajes (movilizacién, viaticos y hotel) del Equipo visitante con
motivo de la repeticion del juego, y de acuerdo a la practica usual.

La fecha para efectuar dicho juego se determinara de acuerdo a
lo previsto en este Reglamento para los juegos empatados.

Igual criterio se aplicara a los efectos estadisticos, (ambos
partidos tienen validez estadisticas, si fueron legales, excepto para los
lanzadores en cuanto a juegos ganados y perdidos) en el
juego anulado.

a.- Con el propdsito de evitar la participacion de jugadores que
no aparezcan en el Roster, se dara instrucciones a los arbitros para
que exijan a los managers que anuncien algin cambio, que revisen
junto con el arbitro principal si el jugador a ser incluido aparece en el
Roster.

Asi mismo, se solicita a los Equipos que exijan a sus managers el
mayor cuidado y formalidad al momento de anunciar algin cambio, a
fin de evitar lamentables errores, que son responsabilidad del
manager.

Especial precaucion debera adoptarse cuando dos (2) o mas jugadores
de un Equipo tengan el mismo apellido, e incluso las mismas iniciales.



42

En cuanto a la calificacién de participacion activa de un jugador
que no aparezca en el roster, a que se refiere éste articulo 8.06, se
considera que este hecho se produce cuando el jugador ocupa su
posicion en el terreno de juego, y el arbitro da la orden de reanudar el
partido.

b.- Si un jugador que reemplaza a otro no es anunciado al arbitro
y dicho jugador no aparece en el Roster, se aplicara lo dispuesto en
esta clausula 8.06.

Si el jugador sustituto no anunciado al arbitro aparece en el
Roster se aplicara la clausula 3.08 (a) y (b) de las Reglas Oficiales del
Béisbol.

La omisién por parte de un manager de anunciar al arbitro
principal cualquier cambio de jugadores, dara origen a sanciones
pecuniarias al manager que incurra en dicha falta.

8.07.- Se prohibe que jugadores de un Equipo vayan al club
house y dogout del Equipo contrario; asi como que participen en
charlas o juegos con jugadores del otro club en el terreno de juego.

El Presidente de la Liga o quien haga sus veces podra imponer la
sancion que considere pertinente.

Se exceptuan los casos en que jugadores requieran atencidon por
parte del mismo médico de otro club, o utilizar, por razones
justificadas, equipos ubicados en el otro club house.

8.08- Antes de cada juego cada Equipo entregara al arbitro
principal, con copia al manager contrario, su Roster de Veintiséis (26)
jugadores, con el sefalamiento de su Line-Up.

El manager sblo podra usar los jugadores que figuren en el
Roster entregado.

Si por cualquier causa este Roster excediese de Veintiséis (26)
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jugadores, aquellos que aparezcan después del nimero Veintiséis (26)
se consideraran no inscritos.

8.09.- En aplicacién de disposicion de Major League Baseball
ningln jugador, manager, entrenador, empleado, personal técnico,
arbitro, periodista, propietario, gerente de equipo, delegado, anotador,
trainer, escolta o aficionado podra ingresar con armas letales al club
house, terreno de juego y dugout, en eventos relacionados con la Liga
Venezolana de Béisbol Profesional, independientemente de que se
cuente con los permisos o licencias legales.

Los Equipos seran responsables de implementar las medidas
necesarias para dar estricto cumplimiento a ésta disposicion. Entre
estas medidas, se deberd mantener en un sitio visible dentro de los
dugouts de home club y visitante, un cartel contentivo del primer
parrafo de ésta norma. Igualmente, se debera colocar en las
respectivas paginas web oficiales de los Equipos la presente
disposicion.

El personal de seguridad de los estadios debera presentarle a
cada Equipo una lista detallada de las armas que requieran para el
control de la seguridad dentro de las instalaciones donde se realicen
eventos de la Liga Venezolana de Béisbol Profesional. El personal de
seguridad debera disponer Unicamente de las armas indispensables
para un control proporcional y razonable de las instalaciones.

Quien incumpla ésta disposicion sera sancionado por la Junta
Directiva de la Liga Venezolana de Béisbol Profesional con multa de
Quinientas Unidades Tributarias (500 UT). En caso de reincidencia la
Junta Directiva tomara las medidas pertinentes que pueden involucrar
la duplicacién de la sancion.

Los Equipos podran tomar las medidas que consideren pertinente
para que sus jugadores, manager, entrenadores, empleados, personal
técnico, propietarios, gerente de equipos, delegados, trainers o
escoltas entreguen sus armas para que permanezcan resguardadas en
un sitio seguro.
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CAPITULO 9.

9.0 DEL EQUIPO CAMPEON.

9.01.- Sera proclamado “CAMPEON” el club que habiendo
clasificado en la Primera Etapa y en el Round Robin, sea ganador de la
Serie Final.

9.02.- El club Campeodn esta en la obligacion de representar a la
Liga Venezolana de Béisbol Profesional en la Serie del Caribe. Si por
cualquier circunstancia no lo pudiera hacer la directiva de la Liga queda
facultada para tratar de enviar al Sub-Campedn, o de no poder éste, a
un Equipo representativo. La imposibilidad de asistir a la Serie del
Caribe sera planteada por el Equipo involucrado a la Asamblea, la cual
decidira por mayoria si obedece a causas justificadas o no. En este
ultimo caso, la Liga asumira los gastos y beneficios por el envio de otro
Equipo. Cualquier pérdida sera imputada al Equipo que haya dejado de
asistir, directamente de la participacion que le corresponde por el
contrato de televisidn del siguiente afno, la cual en todo caso, pasara al
patrimonio de la Liga. Si hubiera ganancias, estas pasaran al
patrimonio de la Liga.

9.03.- Queda entendido que el Equipo Venezolano que asista a
una Serie del Caribe, debera cubrir todos los gastos para su asistencia
y asimismo los de Veinticuatro (24) personas a saber:

Siete (7) Presidentes o Directivos de las demas Equipos y sus
esposas. Tres (3) miembros de la Junta Directiva de la Liga, el Gerente
General y un (a) funcionario (a) y sus respectivas esposas (0s), siendo
los gastos de sus acompanantes adicionales por cuenta personal a
menos que el Equipo Campeodn imparta instrucciones distintas sobre
ese particular. El Equipo sera responsable de invitar directamente, a la
prensa, radio, televisiéon, de modo que la Junta Directiva de la Liga
queda totalmente exenta de esta responsabilidad.

A los Directivos de equipos se les pagara el valor del hotel; a los
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miembros de la Junta Directiva, y al Gerente, y al funcionario adicional
designado el valor del hotel y viaticos diarios y transporte.

La Junta Directiva de la Liga y el Gerente General colaboraran
activamente con el Equipo Campedn en las gestiones que éste realice
en relacién a su participacion en dicho evento, y coordinara todo lo
relativo al viaje de los Presidentes y Directivos de Equipos.

Al conocer cual serd la sede de la Serie del Caribe, la Liga
procedera a efectuar la contratacion del Hotel donde se ubicara toda la
delegacion de Venezuela. Todas las gestiones de traslado y hoteles
sera responsabilidad de la Junta Directiva de la Liga, por cuenta del
Equipo Campedn.

El equipo que resulte campedn de la Temporada y vaya a
representar a la Liga en la Serie del Caribe recibirda un bono
equivalente a Siete Mil Unidades Tributarias (7.000 UT).
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CAPITULO 10.

10.0 DE LA PUBLICIDAD.

11.01.- El Presidente de la Liga queda ampliamente facultado
para planificar y ejecutar un programa de publicidad y promocién en
todas las ciudades sedes de los Equipos afiliados a la Liga, sometido al
presupuesto aprobado para tal fin, consultando con los Equipos locales
el contenido de la misma.

La Gerencia obtendra de los Equipos la aprobacién para sus
avisos locales relacionados con sus juegos.

10.02.- Los Equipos se comprometen a dar media (1/2)
participacién completa de su respectivo circuito radial, sin costo alguno
para la Liga, para que ésta la utilice en cunas de caracter institucional
de doce (12) a quince (15) segundos de duracién maxima. El circuito
gue no cumpla sera sancionado por la Liga.

Es responsabilidad de la Gerencia notificar al Presidente sobre
cualquier incumplimiento de modo de proceder de inmediato a la
notificacién y multa si fuera necesario. Las cuias seran entregadas por
la Gerencia General de la Liga a todos los Equipos.

10.03.- En relacion con los Circuitos Radiales, cada equipo tiene
derecho a su transmision y en cada Estadio debe disponer de una
caseta para el visitante.

10.04.- Todos los Equipos tendran derecho a transmitir solo los
juegos donde participen.

10.05.- Cada uno de los Equipos debera enviar a la Liga, antes
del 01 de Octubres de 2011 la ndmina de las personas que haran la
transmision en su circuito radial y la T.V. Regional.
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10.06.- Los contratos de televisién con los canales nacionales
seran suscritos por el Presidente de la Liga, previa aprobacion de los
Equipos. Los contratos con televisoras regionales seran firmados por
los respectivos Equipos.

10.07.- Los derechos de transmision de la Serie del Caribe seran
negociados contratados por la Junta Directiva de la Liga para el
beneficio del Equipo Campedn de Venezuela.

10.08 Los Equipos Home Club se comprometen a tener
disponibles casetas de transmisiones debidamente acondicionadas para
los clubes visitantes, limpias y bien atendidas, provistas de comidas y
bebidas ligeras, para los circuitos de radio y television.

Los Circuitos se comprometen, a su vez, a solo hacer uso de las
casetas de transmisidon con el nimero de personas autorizadas por el
Equipo Home Club.

10.09 El valor del contrato de televisién nacional e internacional
se repartira por partes iguales a los Equipos. Son de cada Equipo los
derechos provenientes de la television regional que no estén
establecidos en estas Condiciones.



48

CAPITULO 11.

11.0 DE LA BOLETERIA Y PASES.

11.01 La Liga esta en la obligacidon de hacer todo lo relacionado
con la emisién de Credenciales Nacionales de Directivos para todos los
estadios. Sera responsabilidad de cada Equipo su propia boleteria.

Cada Equipo visitador tendra derecho a diez (10) localidades para
el estadio correspondiente.

11.02 Los Equipos que venden abonos no se liquidaran los
mismos entre si, durante la Ronda Eliminatoria.

11.03 Las Unicas Credenciales emitidas por la Liga seran:

a.- Directivos de la Liga: Los cuales abarca al Presidente,
Vicepresidentes, Asesor Deportivo y Expresidentes.

b.- Personal de la Liga: Los cuales abarca al personal, arbitros,
anotadores, recopiladores, y Comisionados de la Liga Venezolana.

c.- Directivos de Equipos: Los cuales abarca a todos Directivos de
los Equipos miembros.

d.- Todas estas credenciales daran derecho a acceder a
cualquiera de los Estadios, sin embargo, en caso de que deseen
ubicarse en sillas, deberan solicitar las mismas, de acuerdo al
procedimiento implementado por cada Equipo.

e.- Cada Equipo dispondra de una caseta o seccidn para la Liga,
tal como lo establecen estas Condiciones del Campeonato.

f.- Las credenciales nacionales, seran firmadas por el Presidente
de la Liga y el Gerente General.

g.- Los Equipos estan en la obligacion de hacer llegar a la Liga un
listado de sus Directivos, los cuales seran repartidos entre el resto de
los Equipos.
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Credenciales para periodistas: Cada Equipo acreditara localmente
a sus periodistas con una credencial con foto. Pero cuando ellos
quieran viajar a otras plazas, deberan solicitar su acreditacion al
Equipo a visitar.

Credenciales para Circuitos Radiales: Los Equipos acreditaran al
personal de su Circuito con su respectivo carnet, el cual llevara foto y
el color del mismo, el cual sera acordado por la Liga anualmente, y
éste debera ser igual en todos los estadios. Dicha credencial sera
valida en todos los estadios en donde vaya a jugar el Equipo.

Pase de vehiculo: La Liga otorgara un pase de vehiculo por
Equipo, para acceder a los estacionamientos de los Estadios (Se
exceptla el estadio de Caracas ya que cada uno de los Equipos
Caracas y La Guaira emitiran su propio pase).

La Asociacién de Peloteros: Cada Equipo dispondra en su plaza
una oficina ad hoc, donde la Asociacion de Peloteros tendra a su
disponibilidad Diez (10) entradas de cortesia por cada juego.

Credencial de Jugadores: Cada Equipo esta en la obligacion de
acreditar a sus jugadores, mediante credencial emitida por cada
Equipo.

Familiar de Jugador: Cada Equipo esta en la obligacidn de
entregarle dos (2) entradas para cada juego en donde participe,
bien sea como visitante o0 home club, para uso de sus familiares; en
ningun caso el total podra exceder de cien (100) entradas por juego.

Ex - jugadores: Cualquier ex jugador que quiera acceder a
cualquiera de los estadios, debera solicitar con Cuarenta y Ocho (48)
horas de anticipacién su respectiva entrada, en las oficinas del club
respectivo. El listado de ex jugadores debera ser suministrado por la
Asociacion Unica de Peloteros Profesionales de Venezuela a la Liga, y
ésta hara llegar copia a cada uno de los Equipos.

Personal de trabajo: Cada Equipo acreditard a su personal en
cada plaza. En aquellos casos en que ese personal deba trasladarse
por cuestiones de trabajo a otros estadios, el Equipo debera
suministrar a la Liga y al resto de los Equipos, un listado de ese
personal, a los efectos que le den acceso a las instalaciones de cada
estadio. Este personal, por estar en funciones de trabajo, no tiene
derecho a silla; salvo que el Equipo home club, atendiendo a su
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disponibilidad, decida otorgarlas.

11.04 En los estadios donde sea posible estacionar vehiculos, la
Liga emitira, previa autorizacion escrita por el Equipo sede, pases cuyo
nuimero no exceda de treinta (30) por estadio. Igualmente estaran
autorizados para usar dichos estacionamientos los directivos de la Liga,
Gerente General y en las ciudades del interior el representante de la
Liga.

Dentro de cada vehiculo solo podran pasar las personas
autorizadas con su pase. Aquellas que no lo tuvieren y cuya entrada
sea permitida, deberan cancelar el precio mas alto de taquilla.

El Equipo visitante tiene derecho de cobrar al Equipo sede, el
valor de dicha entrada, si no es cancelada directamente en taquilla.

11.05.- Con referencia a los pases de cortesia en el Round Robin
y en la Serie Final cada Equipo podra emitir hasta un maximo de
setecientos cincuenta (750) por juego, cuando juegue con el Equipo
Bravos de Margarita.
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CAPITULO 12.

12.0 DE LAS SANCIONES.

12.01 La Liga estd facultada para multar o suspender, de
acuerdo a su discrecion, a cualquier Equipo, jugador, coach, manager,
arbitro, aficionado, delegado y/o representante de Equipo, por
violacion de estas Reglas y/o Condiciones, o cuando hayan cometido
faltas que a su juicio lo ameriten.

A los fines de imponer las sanciones correspondientes, y
tomando en consideracion la celeridad necesaria para velar por las
Reglas y Condiciones, la Junta Directiva dictara su decision en forma
inmediata, tomando en consideracion los informes de los arbitros y
cualquier otra circunstancia relacionada con la infraccion. Para el
establecimiento de las sanciones se tendran presente los principios de
celeridad, proporcionalidad, igualdad y objetividad.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 47.f de los Estatutos de la
Liga, los representantes oficiales de los Equipos podran solicitar por
escrito (incluso via fax o correo electronico), ante la Junta Directiva de
la Liga, la reconsideracion de la multa o sancion impuesta, dentro de
un plazo de cuarenta y ocho (48) horas siguientes a la fecha de la
notificacién de la sancidn. Junto con la solicitud de reconsideracion se
deberan consignar todos los recaudos que se estimen pertinentes. La
solicitud de reconsideracidn suspende la ejecucidn de la sancion, hasta
tanto se dicte la decision definitiva.

La Junta Directiva de la Liga debera decidir la solicitud de
reconsideracion dentro de un plazo de veinticuatro (24) horas, salvo
que la complejidad del asunto requiera un plazo mayor, el cual no
podra exceder de cinco (5) dias habiles, tomando en consideracion la
urgencia necesaria.
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Los Equipos acuerdan que las decisiones de la Junta Directiva
son definitivas e inapelables. Serd causal de sancion a los
representantes de los Equipos, la interposicién de acciones o recursos
ante los tribunales de la Republica, cuando se pretenda cuestionar
alguna sancién impuestas por la Junta Directiva de la Liga.

12.02 El importe de las multas debera ser pagado mediante
cheque a cualquier funcionario de la Liga, antes del inicio del préximo
juego del Equipo involucrado.

Hasta tanto no sean pagadas las multas impuestas por la Junta
Directiva de la Liga, las personas sancionadas no podran actuar en los
juegos siguientes a la fecha de la sancion definitiva.

El Equipo esta obligado a descontar el monto de la multa del
sueldo de la persona sancionada.

12.03 Queda a salvo el derecho de los Equipos a multar o
suspender a sus jugadores, managers, coachs y empleados por la
transgresion de las Reglas y Condiciones o sus normas o protocolos
internos.
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CAPITULO 13.

13.0 DISPOSICIONES GENERALES.

13.01 Se mantiene el bateador designado de acuerdo con las
Reglas Oficiales del Béisbol.

13.02 En relacidon a los uniformes de los Equipos, se establece
que en la parte delantera de la camisa figurara el nombre y/o mencion
o logotipo que identifica el Equipo, y opcionalmente el ndmero del
uniforme.

Queda expresamente prohibido tener menciones y slogan
politicos en los uniformes.

Podran colocarse menciones publicitarias en la espalda. Los logos
publicitarios que aparezcan en la parte delantera solo seran a nivel de
la clavicula, de dimensidn discreta, y Unicamente seran aceptables si
simultdaneamente no aparecen logos o menciones comerciales en las
mangas.

La Directiva de la Liga reglamentara el tamafio maximo y otras
caracteristicas de los logos publicitarios de la parte delantera del
uniforme.

Los logos del propio Equipo no estan sujetos a ésta limitacion.
13.03 Durante el desarrollo del Campeonato, los jugadores,
tanto criollos como extranjeros, deberan permanecer todo el tiempo

con sus Equipos mientras estén bajo contrato.

13.04 Los Estadios del pais seran contratados directamente por
el Equipo sede de cada Ciudad.

Debera suministrarse copia del respectivo contrato para el dia 15
de septiembre de 2011.
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La Liga queda autorizada para hacer arreglos necesarios y cobrar
el importe de los mismos al Equipo responsable.

13.05 Los Equipos home club estan en la obligacién de proveer
por su cuenta las pelotas oficiales necesarias para el juego.

El jugador que regale al publico una pelota pagara al Equipo el
costo de la misma, salvo cuando corresponda al out de terminar el
partido.

Si se trata de un jugador del Equipo visitador, sera éste el
responsable de cancelarlo al Equipo home club, asi como de cobrarle al
jugador. Igual cuando no las entregue al umpire principal.

Los Equipos estan obligados a garantizar condiciones
satisfactorias en dugouts y club house de los Equipos visitantes. La
Liga elaborara requerimientos minimos y en caso de incumplimiento la
Liga multara a los clubes.

Si para el 19 de julio de 2011 algunos Equipos no tienen
seguridad de estadio, la Junta Directiva de la Liga convocara a una
Asamblea Extraordinaria.

13.06 La distribucion de los ingresos de boleteria sera el
siguiente:

1.- Regird el sistema de home propio durante la Ronda
Eliminatoria, el Round Robin y la Serie Final.

2.- Durante el Round Robin y la Serie Final, la distribucidon de los
ingresos de boleteria sera por partes iguales (50%-50%) cuando los
Equipos jueguen con Bravos de Margarita.

Cada Equipo home club puede realizar promociones en la venta
de boletos, de acuerdo a su politica de mercadeo. Cuando ellas afecten
el Round Robin y la Serie Final, deberan ser informadas a la Liga, que
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las hara del conocimiento de todos los Equipos. Esta informacion debe
ocurrir antes de iniciar la venta correspondiente y antes del inicio de la
post temporada.

Cualquier promocion decidida con posterioridad, debera
acordarse con el Equipo visitante.

3.- El dos por ciento (2%) de la taquilla de la Ronda Eliminatoria,
Round Robin y Serie Final, se deducira para ser asignado a la
Asociacion de Damas del Béisbol Profesional de Venezuela.

13.07 a.- El problema de alojamiento o transporte serd
exclusivamente responsabilidad de los Equipos viajantes.

b.- El hecho de no conseguir habitaciones no da lugar a plantear
a la Junta Directiva de la Liga la imposibilidad de efectuar el juego.

13.08 Los Equipos quedan obligados a entregar copia a la Liga
de las planillas de asistencia de cada uno de los home club, los dias
martes de cada semana. Elincumplimiento dara origen a una multa
de Una Unidad Tributaria (1 UT) diaria. El Gerente General velara por
la aplicacién de ésta clausula. Los descuentos seran Diez por ciento
(10%) de otros; Seis por ciento (6%) personal de estadio; Trece punto
cinco por ciento (13,5%) alquiler de estadio y Dos por ciento (2%)
para las damas del béisbol durante el Round Robin y la Serie Final.

En el Round Robin y la Serie Final se agregaran los descuentos
en la planilla de liquidacién de la siguiente forma: Doce por ciento
(12%) para peloteros cuya liquidacidon sera posterior a los impuestos
de Ley; Tres por ciento (3%) para la Asociacion de Peloteros, Dos por
ciento (2%) para las Damas del Béisbol.

13.09 Queda expresamente prohibido todo acto, espectaculo,
animacion, o distraccién que interfiera con el desarrollo del juego. En
tal sentido, se aplicaran sanciones a los jugadores que firmen
autdgrafos en el terreno durante el partido. Los Conjuntos Musicales
y/o los Locutores Internos deberan abstenerse de tocar sus
instrumentos o difundir voces o ruidos molestos durante la accién del
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juego. Igualmente, los aficionados que desplieguen estandartes vy
simbolos alusivos a su Equipo no deberan irrumpir en el terreno
mientras un partido se encuentre en proceso.

Sobre estos particulares se instruira especificamente a los
arbitros.

Igualmente, sera de obligatorio cumplimiento para los Equipos
que las mascotas, animadores o personal de entretenimiento de los
clubes no interfieran de manera alguna con las funciones de los
arbitros durante el juego. Esto incluye la prohibicion de incitar a los
aficionados, mediante gestos o palabras a tomar represalias o burlas
frente a los arbitros.

No se permitira ninguna interaccion de las mascotas, animadores
o personal de entretenimiento con arbitros, jugadores o emblemas de
los Equipos.

Las mascotas, animadores o personal de entretenimiento solo
podran permanecer en el terreno de juego durante los entre innings.
En ningln caso podran estar durante el desarrollo del encuentro en el
terreno de juego.

Los Equipos home club tienen la potestad de aceptar las
mascotas del Equipo contrario, las cuales se adaptaran a las
disposiciones previstas en ésta clausula.

En cuanto a los monitores de video o pantallas electronicas de
cada estadio, queda prohibido mostrar imagenes de jugadas polémicas
que puedan incitar a los aficionados a tomar represalias frente a los
arbitros o distraer a los jugadores. Para ello, queda prohibido mostrar
imagenes de jugadas cerradas y mucho menos si ello se hace en
camara lenta. La reproduccion de imagenes no podra realizarse
mientras algin bateador se encuentre en el plato o el juego esté en
plena accion. También queda terminantemente prohibida la divulgacion
de imagenes o sonidos denigrantes para los arbitros, aficionados o
Equipos.
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Los avisos publicitarios en la pizarra de los estadios deberan ser
programados de forma tal que no colidan con la informacién del juego.

Los managers y el resto del personal técnico seran los Unicos que
podran permanecer fuera del dugout. En cada club, ademas del
jugador prevenido al bate y el bat boy, quien debe circunscribirse a su
funcion.

En el bullpen, aquellos jugadores que no estén en proceso de
calentamiento, deben permanecer sentados.

La locucién interna y el sonido interno deberan ser
absolutamente respetuosos con los arbitros y jugadores y tampoco
pueden interferir con el desarrollo del juego, de manera que no deben
producirse sonidos cuando el pitcher ya esté en posicion de lanzar.

Las escoltas de los jugadores, tanto de los Equipos visitantes
como del local deben someterse a las normas establecidas por la
seguridad del Equipo home club, mientras permanezcan en cualquier
area del estadio.

13.10 A los Equipos visitantes se les asignara un numero
suficiente de asientos, o un palco separado del resto de las localidades.
Asimismo, la Liga dispondra de un Palco en cada uno de los estadios.

Cada club debe disponer en su sede un stand o kiosko, para que
el club visitante tenga facilidades para vender merchandise oficial,
licenciada por ese Equipo.

El palco de la prensa es uso exclusivo de los periodistas; a tal
efecto, se implantaran las medidas de vigilancia y control requeridas
para impedir la presencia de personas no autorizadas en dicho palco.

Deberan instrumentarse los mecanismos para un mejor uso del
cafetin para la prensa e invitados, impidiéndose el uso del mismo a
personas que no tengan la autorizacién correspondiente.
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El responsable del cumplimiento de estas disposiciones es el
Equipo home club.

13.11 Confiscacién (forfeited).

Un juego confiscado (forfeited) es un juego que el umpire
principal declara concluido, con un score 9 x 0, a favor del Equipo
agraviado por violacién de las reglas.

Se aplicaran las clausulas 4.15, 4.17, 4.18 y 3.18 de las Reglas
Oficiales del Béisbol.

Con relacidon a las situaciones del orden publico que afecten el
desarrollo de un juego, se incluyen, ademas de |las
condiciones establecidas en la clausula 3.18 de las Reglas Oficiales,
como causal de una eventual confiscacién, el lanzamiento de objetos al
terreno de juego que originen riesgos para los jugadores, y que hayan
determinado la decision del Equipo afectado de retirarse del terreno y
cualquier otra grave alteracion que determine situaciones de peligro
para los jugadores. Ante una situacion de esta naturaleza, asi como
también la contemplada en la referida clausula 3.18, el arbitro principal
llamara a los responsables de la seguridad del estadio, tanto del
personal adscrito al Equipo home club como de las fuerzas policiales, a
fin de que tomen las medidas necesarias para restablecer el orden. A
partir del momento en que el Equipo agraviado se haya retirado del
terreno, dara un primer lapso no menor de quince (15) minutos antes
de reanudar el juego. Si una vez reiniciado el partido persiste la
alteracion, y el Equipo se retira nuevamente del terreno, dara un lapso
no menor de quince (15) minutos, al cabo del cual, de continuar la
situacién se podra decretar la confiscacién del partido a favor del
Equipo agraviado.

Ante las circunstancias antes sefialadas, el sonido interno del
estadio colaborara con el mantenimiento del orden vy el
restablecimiento de la calma. Al efecto, se pondra a las ordenes del
arbitro principal y se abstendra de emitir mensajes con motivaciones
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distintas a la recuperacion de la calma, para permitir la culminacién del
juego.

El arbitro principal tiene las mas amplias facultades para
manejar las situaciones descritas.

13.12 Si por cualquier causa se alterase el equilibrio del
Campeonato, por hechos que afecten a uno o mas Equipos, el
Presidente de la Liga (o quien haga sus veces) convocara a
una Asamblea Extraordinaria de Socios para decidir los correctivos
que la misma considere pertinentes. En dicha Asamblea se tomara la
decision por mayoria absoluta de votos.

13.13 La Junta Directiva de la Liga y los Equipos que clasifiquen
para la Serie Final estableceran los mecanismos destinados a
estructurar un Equipo que pueda representar en forma idonea y con
buenas posibilidades competitivas a Venezuela en la Serie del Caribe.



